Opis alternatywny gry edukacyjnej typu wirtualny escape room:
»Zaginiony rekopis znanego autora kryminatéw”

Gra odbywa sie w $wiecie wirtualnym, a scenerie stanowig zdjecia pomieszczen Biblioteki
Pedagogicznej im. gen. bryg. prof. Elzbiety Zawackiej w Toruniu. Celem gry jest odnalezienie
zaginionego rekopisu powiesci kryminalnej, ktéry zostat przypadkiem pozostawiony przez
znanego (lecz anonimowego) autora kryminatow. Tematem przewodnim, wokét ktérego
koncentruja sie walory edukacyjne rozgrywki, jest Swiatowy DzieA Ksigzki i Praw Autorskich,
a takze zwigzana z nim tematyka ochrony praw autorskich.

Gra edukacyjna przygotowana zostata w formie interaktywnej prezentacji Genial.ly.
Prezentacja skfada sie z 37 slajdow, poftgczonych ze sobg odnosnikami za pomoca
interaktywnych elementdw, znajdujgcych sie w wirtualnej scenerii. Uczestnik gry nie ma
Swiadomosci, ze slajdéw jest az tak duzo, poniewaz niektdre z nich przedstawiajg te same
miejsca i te same obiekty, réznigce sie pewnymi szczegétami, zaleznie od momentu, w
ktorym dany slajd jest wyswietlany i tego, jaki slajd doprowadzit uczestnika gry w dane
wirtualne miejsce. Podczas rozgrywki gracz poszukuje interaktywnych elementow i
wykorzystuje je, by znalez¢ hasto do komputera. Aby to zrobié, musi wykonac kilka zadan,
ktorych tematyka dootyczy praw autorskich. Dzieki rozwigzaniu zagadek gracz zdobywa
hasto do komputera, a nastepnie kod do sejfu, w ktorym znajduje sie zaginiony rekopis.



